Примерное планирование уроков по информатике в 10 классе

 2ч. 68ч

	Дата


	№

урока
	№ ур.

По теме
	Тема
	Вид контроля

	
	
	
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов(17)
	

	
	
	1-4
	1.1. История развития вычислительной техники

1.2. Архитектура персонального компьютера
	

	
	
	5-6
	1.3. Операционные системы

1.3.1. Основные характеристики операционных систем
	

	
	
	7-8
	1.3.2. Операционная система Windows
	

	
	
	9-10
	1.3.3. Операционная система Linux
	

	
	
	11-12
	1.4. Защита от несанкционированного доступа к информации

1.4.1. Защита с использованием паролей

1.4.2. Биометрические системы защиты

1.5. Физическая защита данных на дисках

1.6. Защита от вредоносных программ

	

	
	
	13-16
	1.6.1. Вредоносные и антивирусные программы

1.6.2. Компьютерные вирусы и защита от них

1.6.3. Сетевые черви и защита от них

1.6.4. Троянские программы и защита от них

1.6.5. Хакерские утилиты и защита от них
	

	
	
	17
	Контрольная работа
	

	
	
	
	Информация и информационные процессы(18ч.)
	

	
	
	1-2
	2.1. Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике
2.1.1. Информация в физике
2.1.2. Информация в биологии
2.1.3. Информация в общественных науках
2.1.4. Информация в кибернетике
	

	
	
	3-4
	2.2. Количество информации  как мера уменьшения неопределенности знаний
2.3. Алфавитный подход к определению количества информации
2.4. Формула Шеннона
	

	
	
	5-8
	2.5. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	Практ. работа

	
	
	9-10
	2.6. Хранение информации
2.7. Кодирование числовой информации. Системы счисления
2.7.1. Непозиционные системы счисления
2.7.2. Позиционные системы счисления
2.8. Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	

	
	
	11-12
	2.8.1. Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную
	

	
	
	13-16
	2.8.2. Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную
2.8.3. Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно
	Практ. работа

	
	
	17
	2.9. Арифметические операции в позиционных системах счисления
2.10. Представление чисел в компьютере
           2.10.1. Представление чисел в формате с фиксированной запятой
2.10.2. Представление чисел в формате с плавающей запятой
	

	
	
	18
	Контрольная работа
	

	
	
	
	Основы логики и логические основы компьютера (16ч.)
	

	
	
	1-2
	3.1. Формы мышления
3.2. Алгебра логики
3.2.1. Логическое умножение, сложение и отрицание
	

	
	
	3-4
	3.2.2. Логические выражения
	

	
	
	5-6
	3.2.3. Логические функции
	

	
	
	7-8
	3.2.4. Логические законы и правила преобразования логических выражений
	

	
	
	9-12
	3.2.5. Решение логических задач
	

	
	
	13-15
	3.3. Логические основы устройства компьютера
3.3.1. Базовые логические элементы
3.3.2. Сумматор двоичных чисел
3.3.3. Триггер
	

	
	
	16
	Контрольная работа
	

	
	
	
	Моделирование и формализация(12ч)
	

	
	
	1-2
	2.1.  Моделирование как метод познания

2.2.  Системный подход в моделировании

2.3.  Формы представления моделей
	

	
	
	3-6
	2.4. Формализация

2.5. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере

2.6. Исследование интерактивных компьютерных моделей
	

	
	
	7-8
	2.6.1. Исследование физических моделей


2.6.2. Исследование астрономических моделей
	

	
	
	9-10
	2.6.3. Исследование алгебраических моделей

2.6.4. Исследование геометрических моделей 
	

	
	
	11-12
	2.6.6. Исследование химических моделей

2.6.7. Исследование биологических моделей
	

	
	
	
	Основы социальной информатики Информационное общество (3ч.)
	

	
	
	1-3
	4.1. Право в Интернете

4.2. Этика в Интернете

4.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	

	
	
	1-2
	Резерв
	


