Примерное планирование уроков по информатике в 11 классе

 2ч. 68ч

	Дата


	№

урока
	№ ур.

По теме
	Тема
	Вид контроля

	
	
	
	Информация и информационные процессы (4ч.)
	

	
	
	1-4
	Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление
	

	
	
	
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование (26ч.)
	

	
	
	1-2
	4.1. Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур
4.1.1. Алгоритм и его свойства
4.1.2. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор» 

4.1.3. Алгоритмическая структура «цикл» 
	

	
	
	3-6
	4.2. История развития языков программирования
4.3. Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование
         4.3.1. Объекты: свойства и методы
4.3.2. События
4.3.3. Проекты и приложения
	

	
	
	7-8
	4.4. Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Visual Studio .NET
4.4.1. Платформа .NET Framework
4.4.2. Интегрированная среда разработки языков Visual Basic .NET
	

	
	
	9-10
	4.5. Форма и размещение на ней управляющих элементов
4.6. Тип, имя и значение переменной
	

	
	
	11-12
	Выражения в VB
	

	
	
	13-16
	4.9 Функции в языке VB
	

	
	
	17-18
	4.10. Графические возможности языка 
	

	
	
	19-20
	4.12. Модульный принцип построения проекта и программного кода
	

	
	
	21-22
	4.13. Массивы
	

	
	
	23-26
	Индивидуальный проект
	

	
	
	
	Моделирование и формализация(12ч)
	

	
	
	1-2
	2.1.  Моделирование как метод познания

2.2.  Системный подход в моделировании

2.3.  Формы представления моделей
	

	
	
	3-6
	2.4. Формализация

2.5. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере

2.6. Исследование интерактивных компьютерных моделей
	

	
	
	7-8
	2.6.1. Исследование физических моделей


2.6.2. Исследование астрономических моделей
	

	
	
	9-10
	2.6.3. Исследование алгебраических моделей

2.6.4. Исследование геометрических моделей 
	

	
	
	11-12
	2.6.6. Исследование химических моделей

2.6.7. Исследование биологических моделей
	

	
	
	
	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)    (12ч)
	

	
	
	1-2
	3.1. Табличные базы данных

3.2. Система управления базами данных

3.2.1. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты
	

	
	
	3-4
	3.2.2. Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных
	

	
	
	5-6
	3.2.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов
	

	
	
	7-8
	3.2.4. Сортировка записей в табличной базе данных
	

	
	
	9
	3.3. Иерархические базы данных

3.4. Сетевые базы данных
	

	
	
	10-12
	Индивидуальный проект
	

	
	
	
	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) (12ч.)
	

	
	
	1-2
	Локальные компьютерные сети
Глобальная компьютерная сеть Интернет
Подключение к Интернету
	

	
	
	3-4
	Всемирная паутина.  Электронная почта
Общение в Интернете в реальном времени
	

	
	
	5-6
	Файловые архивы. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете. Геоинформационные системы в Интернете. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в
	

	
	
	7-8
	Основы языка разметки гипертекста
	

	
	
	9-10
	Разработка сайта с использованием Web-редактора
	

	
	
	11-12
	Индивидуальный проект
	

	
	
	1-2
	Резерв
	


